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PLM-PLANT pmx

PMX ist ein Programm zur Variantenkonstruktion und eignet sich insbesondere fir das
Design von Equipment. Aus der Formenbibliothek werden die gewlnschten Koérper
einfach via Drag&Drop in AutoCAD® gezogen.

Neben den standardisierten Formen wie Kubus, Zylinder, Pyramide stehen auch
anlagenbautypische Formen wie Kldpperboden, Stutzen oder Equipment-
Unterstitzungen zur Auswahl. Die Korper werden auf- oder aneinander gefligt.
Jeder Korper kann tber AutoCAD®-Griffe oder Parameterangaben modifiziert werden.
Das fertige Equipment wird in einer Bibliothek gespeichert. So bauen Sie sich lhre
eigene Anwendung bezogene und editierbare Serie auf.

Starten der PMX-Applikation

Die pmx- Applikation starten Sie bei gedffnetem AutoCAD®, indem Sie den Befehl ,pmx-
in die Befehlszeile eingeben. Die Benutzeroberflache entspricht der des AutoCADs®. Die
pmx- Applikation bildet sich als Werkzeugpalettensatz aus. AuBerdem stellt diese eine
Verbindung zur Datenbank her.

Palette Formen

Die Palette ,Formen“ enthélt eine Reihe von Formen und Kérpern, die standardmaBig
im Anlagenbau zum Einsatz kommen. Diese Kérper sind mit der Datenbank verknipft
und dort mit verschiedenen MaBen und Normen hinterlegt.
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Abb. 1 Palette ,Formen”
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Einen gewlnschten Kdrper bringen Sie via Drag’n Drop in lhre Zeichnung ein. Ist noch
kein Korper in der Zeichnung vorhanden bzw. wollen Sie ein unabhangiges Objekt
erstellen, bestatigen Sie die Abfrage nach einem neuen Kérper mit Ja.

nucocap x

» | Kein Basiskirper zum Ansetzen gefunden!
\",) Soll ein newsr Kdrper erzeugt werden?

Ja | Mein |

Abb. 2 Benutzerabfrage

Beginnen Sie lhre Zeichnung mit dem Basis-/ Hauptkérper. Alle weiteren Koérper /
Objekte wie z.B. Stutzen und Klépperbégen kénnen anschlieBend an oder auf den
Basiskdrper ebenfalls mit Drag'n Drop integriert werden. Beachten Sie, dass es sich bei
den Koérpern um Flachenmodule handelt. Der Vorteil gegenliber 3D-Modellen ist die
enorme Speicherkapazitateinsparung.

Palette Manager

Die Palette ,Manager” dient zur Koordination der Formen. Hier wird eine Auflistung der
erstellten und in die Zeichnung integrierten Objekte erstellt. Weiter hin gibt es hier die
Méglichkeit die AbmaBe und die Lage lhrer Koérper/Objekte zu verandern und zu
bearbeiten.

Axiale Anordnung

Jedem Korper ist ein Richtungsvektor zugeordnet. Dieser Richtungsvektor verlauft zum
GroBteil entlang der Centerline eines Koérpers. Alle Kérper die hinter einen schon
vorhandenen Koérper gesetzt werden teilen sich mit diesem einen Richtungsvektor.

Radiale Anordnung

Soll ein Kérper so auf einen Basiskérper platziert werden, dass dieser einen anderen
Richtungsvektor aufweist, stehen zwei Vorgehensweisen zur Verfligung.
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1. Markieren Sie den einzubauenden Koérper mit einem Doppelklick. Es wird die
Werkzeugpalette ,Manager® gedéffnet und der Kérper (Kérper B) erscheint als
Voransicht. Als nachstes markieren Sie im Objektbaum den Kérper (Kérper A), an

den Koérper B angelegt werden soll. Klicken Sie nun auf das -Icon, in dem
nun erscheinenden Dialogfenster (Abb.3) bestimmen Sie die Flache von Kérper A
auf der Koérper B angelegt wird. Bestatigen Sie mit OK ihre Angaben. Im
Objektbaum (Abb.4) werden zwei Ebenen unterhalb Kérper A angelegt, in denen
Sie den Koérper B unter seinem Richtungsvektor vorfinden. Gleichzeitig wird der
Korper B in die Zeichnung integriert.

Flachen-Auswahl x|
Auf welche Flache soll das neus Ghjekk M-
gesetzk werden?
Position
" auf dem oberen Boden (TR = m M--> =
=-|B| Behalter
&% auf dem Zvlinder (ZL) =[] M-
" auf dem unteren Boden (BO) [ I] Kubus-Lager
=B M- [BO]
W] Flansch
a]'s | Abbrechen | ----- [B¥| Flansch
----- [B¥| Flansch —

Abb. 3 Einfigen einer Form mit eigenem Untervektor ~ Abb. 4 Form mit eigenem Untervektor

2. Das zweite Verfahren einen Kérper (Koérper B) an einen Basiskorper (Kérper A)
mit eigenem Richtungsvektor anzulegen, nutzt das Drag'n Drop. Hierflir ziehen
Sie den ausgewahlten Kérper B in die Zeichnung hinein. Bei gedrickter Strg.-
Taste kdnnen Sie diesen an die Oberflache des Korpers A platzieren.

Setzen Sie einen Koérper auf eine Runde bzw. nicht ebene Flache schmiegt sich der
aufgesetzte Korper an die Basisflache an. Die Langenangaben des aufgesetzten
Kdrpers beziehen sich auf den Ansatzpunkt auf der Basisflache bis zum Ende des
Korpers.

Bearbeitung der Richtungsvektoren

Basisvektor

Einem Objektbaum liegt immer ein Basisvektor zu Grunde. Unterhalb dieses Vektors
finden Sie alle zu diesem Zeichnungsteil gehdrigen Kérper und Untervektoren. Markieren
Sie den Basisvektor, kdnnen Sie den Namen im darlber befindlichen Textfeld verédndern.
Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit der ENTER-Taste.
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Ist dieser Vektor markiert, kénnen Sie den Basispunkt dieses Vektors und den
Drehwinkel um die z-Achse veréandern (Abb.5) und damit die Ausrichtung der
zugehdrigen Kdrper bestimmen.

Basis 0
|NE|_|||(::|I::}":":I
1

Basisvektor—>

= B Basisvekkar--:
=[] Fliche
=B M- [BOY]
[ W] Zvlinder

0.0
0.0

YWinkell 0.0

Abb. 5 Bearbeitung des Basisvektors

Abb. 6 Bearbeitung des Drehwinkels des Basisvektors
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Untervektor

Die Untervektoren in einem Objektbaum sind nach dem im Baum Ubergeordnetem
Kdrper und seiner Flache ausgerichtet. Markieren Sie einen Untervektor haben Sie in
dieser Palette die Mdglichkeit die Abhangigkeiten und damit die Ausrichtung der
zugehorigen Korper zu optimieren. StandardmaBig wird ein Untervektor senkrecht zur
Kérperoberflache aufgestellt.

Tragen Sie im Abschnitt Position und ,Diff.“ einen Abstand ein, um den Untervektor in
Richtung des Vektors zum Basiskdrpers zu verschieben. Im Feld neben ,Richt.“ kann ein
Winkel eingetragen werden, mit dem Sie den Winkel zwischen dem Richtungsvektor und
der Basisflache bestimmen kdénnen, wobei der Drehpunkt auf der Centerline des
Basiskdrpers liegt. Ausgangswinkel 0° entspricht in den meisten Fallen 90° zur Flache.
Mit einer Winkelangabe im Abschnitt Drehungen kénnen Sie die zum Vektor zugehérigen
Objekte um den Richtungsvektor bzw. seine Achse rotieren.

Unter ,Neigung langs® kénnen Sie den Richtungsvektor um seinen Startpunkt in der
Ebene, die vom Richtungsvektor und dem Richtungsvektor des Basiskdrpers gebildet
wird, drehen.

Unter ,Neigung quer® kénnen Sie den Richtungsvektor um seinen Startpunkt und die
Achse des Richtungsvektors des Basiskérpers drehen.

Die Neigungen sind nicht uneingeschrankt durchfihrbar. Sie enden dort, wo eine Seite
des aufgesetzten Kérpers den Basiskdrper zu verlassen droht.

Unter ,Verhalten® und ,negativ® kdénnen Sie die Richtung des Richtungsvektors
umdrehen bzw. wird eine Aussparung im Basiskdrper in Form des aufgesetzten Kérpers
erstellt.

Als letztes besteht die Mdglichkeit die Startposition des Richtungsvektors auf die
Centerline des Basiskdrpers zu verlegen. Ist diese Option ausgeschaltet liegt die
Startposition des Richtungsvektors auf der Oberflache des Basisobjekts.
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B [ Basisvekkor--»
E||E| Flache
= [B] M- [B]
= |E| Zylinder

Absolutz [ 15
!
Diff. 0.0

!
Richt. 0.0

[Drehung |
!
.

“Winkel1 0.0

Neigung
’ 1

langs 0.0

!
quer 0.0

Yerhalten =
negativ. [ 1a
Add. O

Startposition =
Certerline [ 1a

Abb. 7 Variation von Untervektoren
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Bearbeitung der eingebauten Kérper

Der Basispunkt eines eingebauten Korpers kann neben der Bearbeitung des
Richtungsvektors auch Uber das Bauteil selber bearbeitet werden. Ebenfalls kénnen die
AbmaBe des Korpers verandert werden. Hierfir markieren Sie in der Werkzeugpalette
,Manager® und im Objektbaum den zu bearbeitenden Kérper. Unterhalb des
Objektbaums haben Sie die Wahl zwischen 4 Datenblattern.

Standard

Im ersten Datenblatt ,Standard“ (Abb.8) haben Sie die Mdglichkeit die AbmaBe zu
Verandern. Je nach Objekt stehen lhnen folgende Optionen zur Verfligung.

Standard IFarI:ue | spez. | conn. |

Lange S000,0
Breite 1 100000
Breite 2 S000.0

! .
Skarke 0.0
Drehung |
1 j 1
YWinkell 0.0

Abb. 8 Formeneingenschaften

Zylinder: Lange und Radius
Hohlzylinder/Rohr: Lange, Radius und Wandung

Konus: Lange, Radius1, Radius2, I-Radius1, I-Radius2 und Excentr.

Kubus: Lange, Breite1, Breite2 und Wandung

Prisma: Lange, Radius1, Radius2 und Kantenanzahl

Pyramide: Lange, Profill (Breite1, Breite2), Profil2 (Breite1, Breite2),
Drehung, Exzentrizitat (x- und y-Richtung)

Reducer: Lange, Breite1, Breite2, Radius1, Drehung, Ausrichtung und
Exzentritat (x- und y-Richtung)

Kugel: Radius )

Bogen: Radius1, Bogenform (Radius, Winkel, Uber-L), Winkel

Klépper-Boden:
Konus-Boden:

Radius, Winkel, Formdaten (h1, RF, rF), Ausrichtung
Lange, Radius1, Radius2, Ausrichtung

Flansch: Lange, Durchmesser, Ausrichtung, Zustand

DIN-Rohr: Lange, Durchmesser

Reduktion: Lange, Profil1, Profil2, Excentr.

Stahlprofil: Lange, Winkel, Stahlprofil

Rahmen: Hoéhe (TL), Achsen, Drehung, Stahlprofil

Torus: Radius max., Radius min.,

Rad: Nabe (Lange, Radius), Speichen (Radius, Anzahl), Torus
(Radius max., Radius min.), Drehung

Flache: Hbéhe, Lange, Breite, Drehung

PLM Handbuch
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Rahmen2: Lange, Drehung, Stlitzen (Profil, Bez., Abstand), Haupttrager
(Profil, Bez., Neigung), Nebentrager (Profil, Bez.), Felder
(Abstand, Anzahl)

Kubus-Lager: Lange, breitel, Breite2, Abstand, Anzahl, Drehung,
Verjingung

Behalter: Lange, Radius, Bdéden1, Bdéden2, Formdaten (h1, RF, rF),
Wandung

Leiter: Lange, sprossen (Abstand, Breite, Durchmesser), Profil
(Breite, Tiefe), Richtung, Drehung

Podest Hbéhe, Breite, Winkel, Drehung, Varia

Ring: I-Radius, Breite, Dicke, Start

Ring2: Dimension Ring1 (I-Radius, Breite, Dicke), Dimension Ring2

(I-Radius, Breite, Dicke, Abstand), Verstarkung (Anzahl,
Dicke), Start, Drehung

Dichtung: Lange, Durchmesser
Basis-Rohr: Lange, Durchmesser
Farbe

Mit dem zweiten Datenblatt in dieser Werkzeugplatte kénnen Sie die Farbe einzelner
Koérper verandern.

Spez.

Mit diesem Reiter ist es moglich die Position des markierten Koérpers bzw. seinen
Basispunkt zu verandern. Zu beachten ist hierbei, dass jeder Koérper sein eigenes
Koordinatensystem besitzt und dieses nicht identisch mit dem Allgemeinen ist. Der
Richtungsfaktor der Kérper entspricht der z-Achse des lokalen Koordinatensystems. Die
weiteren Ebenen ergeben sich aus dem Koordinatensystem des Basiskorpers.

(Offset |
dx 0.0
dy 0.0
dz 0.0
) ¥
Winkel 0.0
Nachfolger |
anpassen [] Ja
Dastolling |
sichitbar Ja
| Skalierung |
X 1.0
i 1.0
i 1.0
: |
Rotation 0.0

auch Offr. [#] Ja

Abb. 9 variieren des Basispunkts
Weiter kann im Bereich der Skalierung der Kérper um die eingetragenen Faktoren
verandert werden.
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Konstruieren mit Variablen

Wenn Sie lhre Zeichnung erstellen, kdnnen Sie fir die ObjektmalBe neben festen GréBen
auch mit Variablen konstruieren. So kénnen Sie GrdBen- und Langenabhangigkeiten
zwischen einzelnen Bauteilen in der Zeichnung erstellen bzw. erfassen. Weiterhin bietet
lhnen diese Vorgehensweise den Vorteil, dass Sie bei veranderten GréBen_lediglich
einmal die Variablen d&ndern mussen und die pmx-Applikation Ubertragt diese Anderung
auf alle mit der Variablen bemafBten Korper.

Definition der Variablen

Tragen Sie in ein Textfeld ein Fragezeichen ein. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster (Abb.
10), welches eine Liste aller schon vorhandenen Variablen enthalt.

Yariablen-Liste x|

Werk

a
b
I 100000, 000

Meu

Andern |

Ok |
Abbrechen |

Abb. 10 Anlegen von Variablen

Klicken Sie auf Neu, um eine neue Variable zu definieren.

Yariable anlegen x|

—Yariablen-Bezeichnung

I Lange

—Yariablen-Tyvp
& Zah
 Text

r—Wariablen-Wert

| 100000,000

oK | Abbrechen |

Abb. 11 Variablen Definition
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Tragen Sie die gewlinschte Variablenbezeichnung ein und wahlen als Variablen-Typ
Zahl. Tragen Sie nun noch den Wert der neuen Variablen ein. Beachten Sie, dass alle
Langenangaben in mm zu definieren sind. Bestéatigen Sie Ihre Angaben mit OK.

Verwendung der Variablen

Um eine Lange, eine Breite, einen Radius usw. Variablenabhangig zu definieren, geben
Sie in das Textfeld neben der entsprechenden GréBe =? ein. Es 6ffnet sich das
Dialogfenster (Abb. 9) indem alle schon definierten Variablen aufgelistet sind. Markieren
Sie eine Variable und bestétigen Sie mit OK, dass diese verwendet werden soll. Die
Variable wird hinter dem Gleichzeichen eingefligt. Sie kdnnen nun auch eine
Berechnung mit dieser Variablen durchflihren, z.B. ein Multiplikation oder Addition mit
der Variablen. Beispiele soll lhnen Abbildung 12 zeigen. Um die Variable zu bestatigen
klicken Sie noch einmal in das entsprechende Feld und bestatigen Sie mit <ENTER>.

Lange =L1v1
R adius =D1/z-20

Abb. 12 Verwendung von Variablen

Beachten Sie, dass Sie vor die Variablen immer ein = setzten. Wenn Sie dies nicht tun,
wird lediglich der aktuelle Wert fir das MaB tGbernommen. Wenn Sie den Wert der
Variablen &ndern, wird dieser an dieser Stelle nicht Gbernommen.

Variablen bearbeiten

Gebrauchen Sie mehrere Variablen in lhrer Zeichnung, steht lhnen eine weitere
Werkzeugpalette ,Variablen“ zur Verfigung. In dieser Werkzeugpalette(Abb.13) finden
Sie eine Auflistung aller definierten Variablen. Kicken Sie auf Neue Variable. um eine
neue Variable zu definieren. Markieren sie eine Variable und klicken Sie auf Variable
I6schen, und diese wird geldscht. Markieren Sie eine Variable und klicken auf Variable
andern, o6ffnet sich das Dialogfenster (Abb.11), das auch bei der Erstellung neuer
Variablen gedffnet wird. Hier kénnen Sie den wert der Variable &ndern. Die Variablen-
Bezeichnung und ihr Typ sind unveranderlich. Andern Sie den Wert einer Variablen wird
dies auf die gesamte Zeichnung Gbernommen.
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| neue Yariable

| ¥ariable @ndern |

| Variable lischen
Z

LE

-Uariahlen lICS-W\zz...L Raster lVarianten l Waorlagen l Formen l Manager

[J[Z] H1 [9000.000]
C[z] R [1500.000]
[[z] Rz [300.000]
7] o [e50.000]

-4
e}
=
fre}
a
Q
x

3
Ei

Abb. 13 Werkzeugpalette ,Variablen®

Kopieren von Kérpereigenschaften

Soll ein Koérper erstellt werden, der die gleichen Eigenschaften hat, wie ein schon
vorhandener Koérper, fligen Sie Form wie oben Beschrieben in die Zeichnung ein.
AnschlieBend markieren Sie den Koérper, dessen Eigenschaften kopiert werden sollen
und 6ffnen das zugehdrige Kontextmenl. Wahlen sie die Option kopieren und die
Unteroption Eigenschaften. Markieren Sie nun den Korper der die Eigenschaften
erhalten soll und wahlen im Kontextmenl die Option einfiigen und die Unteroption
Eigenschaften oder Eigenschaften ohne Lange. Die Eigenschaften des ersten
Kdrpers werden auf den zweiten Koérper kopiert. Kopieren Sie die Eigenschaften eines
Korpers, der mit Variablen definiert ist, werden nur die Werte der Variablen selber
kopiert.

Kopieren Baugruppen

Um eine Baugruppe kopieren zu kénnen markieren Sie die Baugruppe im Objektbaum.
Offnen Sie das Kontextmenii mit der rechten Maustaste und wahlen die Option
speichern. Wahlen Sie nun die Unteroption Als Vorlage. Die Baugruppe wird als *xml.
Datei gespeichert. Wenn Sie nun in die pmx-Palette ,Vorlagen® (Abb.14) wechseln,
erscheint die gespeicherte Baugruppe im Vorschaubildschirm. Klicken Sie nun auf
Verwenden. Es wird die pmx-Palette ,Manager® geéffnet mit der Baugruppe als
mdgliches Einbauteil.
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]

1 Manager

Formen

l Yorlagen 1

| Verwenden |

[ Bibliothek ]

Warianten

| aus XML einlesen |

|

Raster

| mcs-wizzard |

Wariablen

|

Abb. 14 Werkzeugpalette ,Vorlagen®

Baugruppe in Bibliothek speichern

Sie kénnen eine Baugruppe auch in eine Bibliothek speichern. Markieren Sie die
gewtinschte Baugruppe im Objektbaum und 6ffnen Sie das zugehdrige Kontextmend.
Waéhlen Sie die Option speichern und die Unteroption In Bibliothek. Wechseln Sie nun
in die pmx-Palette Vorlagen. Wenn Sie nun auf Bibliothek klicken 6ffnet sich ein Fenster
(Abb.15), indem die aktive Bibliothek gedffnet wird und alle gespeicherten Baugruppen in
dieser als Vorschau abgebildet sind.
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Abb. 15 Bibliothek

Waéhlen Sie die gewlinschte Baugruppe aus und bestatigen Sie lhre Auswahl mit OK.
Das Fenster wird geschlossen. Die Baugruppe wird im Vorschaufenster der ,Vorlage®-
Palette angezeigt. Klicken Sie auf Verwenden und gehen Sie weiter wie in Kopieren
von Bauteilen vor.

Ein Wechsel der Bibliothek ist durch das Icon Neuer Pfad mdglich. Mit dem Icon Neue
Seite kdnnen Sie eine neue Bibliothek erstellen.

Speichern von Baugruppen

Eine weitere Moglichkeit einzelne Baugruppen mehrmals verwenden zu kdénnen ist das
Abspeichern einer Baugruppe. Hierzu markieren Sie wieder die entsprechende
Baugruppe und wahlen diesmal die Option Baugruppe speichern. In diesem Fall haben
Sie die Mdbglichkeit den Speicherort und den Dateinamen selbst zu wahlen. Die
Baugruppe wird als XML-Datei abgespeichert. Um eine XML-Datei in eine Zeichnung
einzulesen wechseln Sie in den pmx-Paletten auf ,Vorlagen“ und klicken auf XML-Datei
einlesen. Sie konnen nun alle vorhandenen Speichermedien nach XML-Dateien
durchsuchen.
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Varianten erstellen

Mit der Werkzeugpalette Varianten haben Sie die Méglichkeit eine erstellte Baugruppe
sehr schnell in x-verschiedene GréBenvarianten erstellen zu lassen. D.h. es wird eine
Zeichnung aber zwei Bauanleitungen erstellt.

HierfUr erstellen Sie Ihre Zeichnung mit Hilfe von Variablen, denen Sie einen Bestimmten
Wert zuweisen. Wechseln Sie in den Reiter Varianten. Markieren sie ihre Bauteilgruppe
und klicken Sie In Speicher kopieren. Die Baugruppe wird nun in den Speicher kopiert.
Sie kbénnen nun eine Variante vor oder hinter der Basisbaugruppe mit den
entsprechenden Icons einfligen. Der eingefligten Variante wird ein Schlissel und ein
Code zugewiesen, die Sie in den entsprechenden Textfeldern manuell verandern
kénnen. Die erstellten Varianten werden aufgelistet. Markieren Sie nun eine Variante in
dieser Liste. Uber den Reiter Variablen kénnen Sie nun die Werte der Variablen fir diese
Variante verdndern. Sie koénnen ebenfalls die Verfahrenstechnische Baumstruktur
bearbeiten. Haben Sie alle Veranderungen vorgenommen, bestétigen Sie diese im
Reiter Varianten Uber das Icon Struktur ersetzten.
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ISC Wizzard

Mit Hilfe des ISC-Wizzard der pmx-Applikation habend Sie die Mdglichkeit eine
detaillierte AutoCAD® Zeichnung einer DIN oder einem Katalog zuzuordnen. Hierfar
schlieBen Sie als erstes alle offenen AutoCAD® Programme und Zeichnungen. Offnen
Sie nun das PLM-Office und loggen sich mit Inrem Loggin ein.

Wechsel Sie nun im PLM-Office auf den Reiter ICS. Nun haben Sie auf der linken
Bildschirmseite die Wahl zwischen den Reitern STA, ICS, PCL und KBZ. Im Reiter ICS
sind alle hinterlegten Normen aufgelistet. Das ICS ist das InternetCatalogSystem und im
PCL finden Sie alle hinterlegten Rohrklassen. Im Reiter KBZ sind alle
Kurzbezeichnungskdérper hinterlegt.

Unterhalb dieser Reiter finden Sie die jeweilige Ablagestruktur, wobei diese vorher in
zwei Ordner (ICP und LOC) unterteilt ist. ICP ist das InternetCatalopPortal. Hier finden
Sie alle von der Firma Planet GmbH im Internet vorgegebenen Normen, Kataloge,
Rohrklassen und KBZ. Dieser Ordner ist von lhnen nicht bearbeitbar. Anders ist das mit
dem Ordner LOC (Local). Diesen Ordner kdnnen Sie als Firma selber gestallten. Sie
haben die Mdglichkeit, je nach |hren persénlichen Rechten, Datensatze aus dem Internet
herunter zuladen oder selber zu erstellen.

In diesem Abschnitt soll Ihnen gezeigt werden, wie Sie einen neuen Katalog mit den
zugehdrigen Typicals und Datensatzen erstellen. Offnen Sie hierflr im Reiter ICS des
PLM-Office Programms den Unterreiter ICS. Markieren Sie nun den Ordner LOC und
6ffnen mit der rechten Maustaste das zugehérige Kontextmen( (Abb17).

L=
# Login Hore: r ToDo r Telefon Fax Post r eMail r Partal r Dateien r Personal CIs Termine r Protokolle s | =
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Werwalung = = S
stat 1s | poL KEZ s 4 » |||2eichnung -> maximale Griisse: 512 »x 384, momentan: 232 x 384 | 456,323 Detail Angaben
T = — i ] ICShr: [TEB71 | etiGss [0
% ICP = o KBZ K.at.: |Amaturen
B LOC ™ kez:  [aRs =] Frez: |
B@  Auna 751360] Beschr: [Hawle [743968], Schiber, Keillachs
=& aee 400_E2 F4
@ Adame
B ARMATURENARNOLD
--@ EFI 450 Typ. Bez.:|Keilflachschicber 400_E2_F4
B-E% Bihmer | 7
E-E Balin kel Ni.: EAN: [01250
g8 BooptReuther BestelNr:  [4D01250001 | Preis [262.4
m-& DEKOMTE
& Dienel ‘wherkstoff Wr.: |0.7040 | ‘
--@ Endress + Heuser ‘werkstaff: GGG-40
B2 Ehard 12 Bez.de:  [Kellachsshicher 400 E2 F4
B4 GESTRA z
H . a Bez. en:
BB Hoori DN D& DOF &
B8 Hawle [743958] : 2 |0 [0 0
B> Schisber T
il E2_F5 2 0 0 [ 0
- BNl K eiflachschisber 400_E Einheit: oI Gewicht [0
32 HEAN o [N
B HERION BB Dlock A
@ Honeypwell FE kA ~|||[|Technische Werte - { 2 Datensatze }
Toam .
4| | » Block3D PN DN Laenge H
Drokument Tt | IE5_LOC_1657_ 100 100 1900
ICS_LOC_1657_1_1.pdf keine (3 IC5_LOC_1657_ 100 125 4000 450

Abb. 16 PLM-ICS
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Waéhlen Sie die Option neuer Hersteller und vergeben diesem Hersteller einen Namen.
Rufen sie nun das Kontextmeni zu diesem Hersteller auf (Abb.18) und wahlen Sie die
Option Neuer Katalog. Vergeben Sie anschlieBend dem Katalog eine Bezeichnung. Nun
kénnen Sie wiederum (ber das zugehérige Kontextmenl (Abb.19) ein neues Typical

erstellen.

@  Neuer Hersteller
Meuer Kakalog
Mewer Crdner
Meues Typical
Kopieren
Einfigen

Urmbenennen

XaBF BL e

Laschen

Firrmendetails

Firma mit IC5 Nr, zuweisen

Deckblatt affnen
Deckblatt erstellen

Alle: Deckblatter erstellen
Katalog herunterladen

PCS impartieren

PZS exportieren

Aus RCPlanet impartieren

P € €O TYXE DR

Mach RCPlanet expartieren
Yalidieren

|2] Aktualisieren

Abb. 17 Kontextmen

Mewer Herskeller
Meuer Katalog
Mewer Crdner
Meues Typical
Kopieren
Einfligen
Umbenannen

Léschen

Xy By B e 9

Firmendetails

Firrma mit ICS Mr, zuweisen

Deckblatt &Ffnen
Deckblatt erskellen

Alle Deckblatter erstellen
Katalog herunterladen

PCS impartieren

PCS exportieren

Aus RCPlanet importieren

P E €€ TEY Y DY

Mach RiZPlanet exportieren
Yalidieren
2] Aktualisieren

Abb. 18 Kontextmen

Meuer Herskeller
Meuer Kakalog
Meuer Ordner
Meues Typical
Kopieren
Einfiigen

Umbenennen

XyBy B0 =

Léschen

Firmendetailz

Firrna mit ICS Mr, zuweisen

Deckblatt GFfnen
Deckblatt erskellen

flle Deckblatter erstellen
Katalog herunterladen

PCS impoartieren

PC5S exportieren

Aus RCPlanet importieren

P € P EH XYY DR

Mach RiZPlanet exportieren
Yalidieren
2| Aktualisieren

Abb. 19 Kontextmen(

Markieren Sie nun das Typical. Auf der rechten Bildschirmseite wurde diesem Typical
eine ICS-Nr. zugewiesen. Nun kénnen Sie KBZ Kat. die KBZ Kategorie lhres Typical
vorgeben. Wahlen Sie anschlieBend noch eine entsprechende Kurzbezeichnung (KBZ).
Die Beschreibung des Typicals wird automatisch vom Programm vorgegeben, kann aber
auch manuell gedndert werden. Im Rot unterlegten Bereich des rechten
Bildschirmfensters wechseln Sie nun von Details zu Felder/Spalten.
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ICs Katalog Wigwer Beschreibung Herstelerdaten Suche ¥
] = [+
Bild {(maximale Grosse: 512 &« 384) | 9,382 Detail Angaben
ICS-Nr: [18101 gClEss |0
KBZ k.at.: |&ntriebselaments j

kez: o ez [ ]

Beschr: |Schulung, Testkatalog, Newes Typical 1

Typ. Bez.:|Meues Typical 1

Artikel Mr: EamM:
Bestell Nr.: Preiz: |263.4
wherkaboff br.: | |
"Wherkstoff.
Bez. de:

Bez. en:

DM: Dby Dl Sh:

[z
2
Einheit: Gewicht:

Block &l

Technische Werte - { kein Datensatz vorhanden )

Abb. 20 PLM-ICS

Wo vorher die Details flr das Typical aufgelistet wurden, erscheint nun eine Liste aller
fir einen Datensatz moéglichen Variablen und Bezeichnungen (Abb.21). Markieren Sie
alle gewinschten Namen in den Spalten Feld und Spalte mit einem Harken, die dem
anschlieBend zu erstellenden Datensatz Gbergeben werden soll. Die markierten Zellen in
der Spalte Feld gibt hierbei die Felder an, die in der Vorschau auftauchen sollen.
Markierte Zellen in der Spalte ,Spalte” gibt die spateren Spalten einer Tabelle zu den
Datensatzen an. Die Zeilen ,DN® ,Block3D“ und ,Bezeichnung® sollten in jedem Fall
zumindest in der Spalte ,Spalte® markiert sein um eine eindeutige Zuweisung zu
erreichen.
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Abb. 21 Bestimmung der Datensatzelemente

Haben Sie nun alle benétigten Felder mit einem harken markiert, rufen Sie nun im grau
hinterlegten Bildschirmbereich das Kontextmen( auf und wéhlen die Option Neu. Es wird
ein neuer Datensatz mit den schon vorgegebenen Texten fir ,KBZ® und ,Bezeichnung®
erstellt. AuBerdem wird eine Block3D Nr. vergeben. Sie kdnnen nun fir die noch nicht
ausgeflllten Spalten die entsprechenden Werte des Bauteils eintragen. Uber das
Kontextmend im grau hinterlegen Bildschirmbereich und die Option Neu kénnen Sie
weitere Datensétze erzeugen.

In dem weiB hinterlegen Feld kdnnen Sie als nachstes ein Bild als Vorschau oder
Beispiel fur das entsprechende Typical laden.

Als nachster Schritt steht die Zuweisung einer Zeichnung zu den Datensatzen. Ist fir
einen Datensatz bereits eine AutoCAD®-Zeichnung vorhanden wechseln Sie im rot
hinterlegten Bildschirmbereich auf der rechten Seite auf ,Details® und klicken Sie in den
,Detail Angaben” auf den Link Block. Sie kénnen nun fiir den markierten Datensatz eine
Zeichnung von einem Datentrager auswahlen. Mit OK bestatigen Sie lhre Auswabhl.
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Ist noch keine passende und detaillierte Zeichnung fir die Datensétze vorhanden,
markieren Sie im grau hinterlegten Feld den ersten Datensatz und klicken Sie auf das
AutoCAD®-Icon. AutoCAD® mit der pmx-Applikation wird gedffnet. Bestitigen Sie die
abfrage, ob die vorhandene Bauanleitung Gbernommen werden soll (Abb.21) mit Ja und
klicken Sie fir das nachste Dialogfenster (Abb.22) auf OK.

ﬂ
AutoCAD x|
'j Es wurde jetzt Daten aus einer XML-Datei eingelesen

L] ::-:5 de.StEhthc'?ir_?F.s ein Bauanieitung - Al nachsken Schritt den Grundkérper konstruieren
L O CISEE RS und diesen mit den eingelesenen Yariablen verknipfen

Soll diese Bauanleitung (bernammen werden?

. o Danach wieder zum IC5-Wizzard zuriickkehren,
[14] Bauanleitung wird uberlju:-mmen I:E-:mpl:c!hlen} umn die Yarianten des Kirpers automatisch
[MEIM] worhandene Bauanleitung wird ignotistt 21 erzeugen
Ja Mein k. |
Abb. 22 Benutzerabfrage Abb. 23 Benutzerabfrage

In der gedffneten Zeichnung ist bereits eine Baugruppe vorhanden. Léschen Sie diese
nicht, sondern bearbeiten Sie diese nach den Formen und AbmaBen lhres Bauteils,
denn flr die schon vorhandene Baugruppe sind die Variablen, die Sie in dem angelegten
Datensatz bereits definiert haben, Ubergeben worden. Und nur durch die Bearbeitung
der Baugruppe kénnen Sie die Variablendefinitionen beibehalten. Nutzten Sie weiterhin
bei der Konstruktion des Bauteils/der Baugruppe die vordefinierten Variablen. Beachten
Sie bei der Konstruktion, dass der Basispunkt der Zeichnung, abfragbar und veranderbar
Uber den Befehl Basis, und der Einfligepunkt, also der Basispunkt des Hauptvektors, auf
(0,0,0) liegen.

Haben Sie lhre Baugruppe erstellt / konstruiert und die Variablen eingebunden,
aktivieren Sie in dem pmx Werkzeugpalettensatz den Reiter ICS-Wizzard (Abb.23).

Varianten erzeugen [2]

| Varianten erzeugen

l “Wariablen lIES-Wizzardl Raster L “arianten l ‘orlagen J_ Formen L Manager |

| zuriick

| weiter

-3
]
=
fre
=]
=]
z

B 7

Abb. 24 Reiter ,|CS-Wizzard“ im pmx Werkzeugpalettensatz
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Klicken Sie nun auf das lcon Varianten erzeugen. Es wird zu allen im ICS erzeugten
Datensatzen eine Variante erstellt. AuBerdem erscheint eine Liste aller erstellten
Varianten im gleichen Reiter. Sie kdnnen die einzelnen Varianten anklicken, um sich von
ihrer Richtigkeit zu UOberzeugen. Klicken Sie anschlieBend auf das Icon als DWG
speichern. Jedem Datensatz, zudem eine Variante erstellt wurde, wird nun ein DWG
hinterlegt. AnschlieBend klicken Sie noch auf das Icon Typical sichern und beenden
und klicken Sie im erscheinenden Dialogfenster auf OK. Die AutoCAD®-Sitzung wird nun
beendet.

Im ICS wurden nun durch diese Vorgehensweise jedem Datensatz ein DWG (eine
Zeichnung) hinterlegt. Dies ist bedeutend fiir Ihre Planung einer Anlage und die mit der
Planung einhergehende Erstelltung einer Stlckliste. Dies soll in der Dokumentation der
PLM Applikation fir AutoCAD® dokumentiert und beschrieben werden.

KBZ erstellen

Far die spatere Konstruktion im PLM-Modul werden Kurzbezeichnungskérper verwendet.
Diese bzw. neue Kurzbezeichnungskérper kébnnen mit Hilfe der pmx-Applikation erstellt
werden.

Hierfir 6ffnen Sie mit dem pmx-Modul eine neue Zeichnung. Geben Sie in die
Befehlzeile den Befehl KBZIN ein. Geben Sie nun eine noch nicht vorhandene KBZ in
die Befehlszeile ein. Diese KBZ sollte so kurz wie méglich sein. Fir die nun in der
Befehlszeile geforderte Bezeichnung kénnen Sie eine kurze Erklarung eingeben. Als
Grundkérper wird nun ein Zylindererstellt, mit dem Sie Ihren KBZ-Kérper aufbauen
kénnen. Beachten Sie bitte, dass Sie diesen Zylinder nicht I6schen, da hierflir schon die
Variable DN definiert ist, auf die Sie die GréBenparameter lhres KBZ-Kdrpers beziehen
sollten. Erstellen Sie nun lhren KBZ-Kérper. Achten Sie weiterhin darauf, dass der
Basispunkt und der Einflgepunkt der Zeichnung identisch sind. Den Basispunkt kénnen
Sie sich mit dem Befehl Basis anzeigenlassen und verandert werden. Als Einflgepunkt
gilt der Basispunkt des Grundvektors.

Haben Sie nun Ihre Baugruppe erstellt wechseln Sie in den Reiter ICS-Wizzard (Abb.24).
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ISC Wizzard starten

I Standard
| KBZ sichern

[ als saT

Le

- YWariablen lIES—\H‘i... l Rasker l'-.n'arianten J_ Yorlagen ‘L Faormen J_Manager |

| Zuriick

| weiter

ISC Wizzard starten
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nkerskitzung
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=
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—
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| weiter

o
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Abb. 25 Reiter ,ICS-Wizzard* fir die Erstellung von KBZ Kérpern

Wahlen Sie nun im Auswahlfeld die Kategorie lhres KBZ-Kérpers aus. Sie haben die
Wahl zwischen Standardkérpern, Rohrleitungsstutzen, Rohrleitungsunterstitzungen,
Verbindungen und Antreiben. Je nachdem, welche Kategorie Sie hier auswahlen,
erscheint lhr KBZ-Kérper im PLM-Plant 3D im unterschiedlichen Reitern und werden
unterschiedlich behandelt. (weiteres soll in der entsprechenden Dokumentation
aufgegriffen werden.) AnschlieBend aktivieren Sie das lcon KBZ sichern. Danach
aktivieren Sie das Icon weiter. Nun bekommen Sie die Vorschau des KBZ-Kdrpers, wie
er in dem PLM-Modul angezeigt werden wird (Abb.25). Indem Sie in diese Vorschau
klicken steht Ihnen nun ein Orbit zur Verfligung, mit dem Sie die Ansicht des KBZ-
Kdrpers verandern kdnnen. Sind Sie mit der Vorschauansicht zu frieden, klicken Sie auf
Bitmap speichern und beenden, um die Vorschau zu speichern und die AutoCad -
Sitzung zu beenden.
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Bitmap erzeugen [7]

lear
| Bitmap speichern und beenden |
| zuriick |
| weiter |

Abb. 26 Bitmap zu einem KBZ-Kérper speichern
Dieser KBZ-Kérper wird nun im PLM-Modul mit angezeigt.

Installation der pmx- Applikation

Um die pmx- Applikation zu installieren fihren Sie von der Installations-CD das
Installationsprogramm (*.exe) aus. Klicken Sie im nun geéffneten Fenster auf Pfade.
Waéhlen Sie nun ein AutoCAD©-Programm aus fir das die Applikation installiert werden
soll. Soll die Installation fiir mehrere CAD-Programme durchgeflihrt werden muss dies
einzeln geschehen. Nach der Auswahl des Programms klicken Sie auf OK und auf
Installieren. Akzeptieren Sie die Lizenz-Bedingungen. Die pmx-Applikation wird
installiert.
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